Programovani | (PRM044) — Cviéeni 6

Obsah cviceni
e tabulka znaku, jeji vlastnosti a jejich vyuziti
e nejcastéjsi chyby v domécich tukolech

e spravnd feseni domacich ukola

Priklady

1. Kviz na zacatek: toto je program pocitajici faktoridl. Opravdu vyda spravny vysledek pro vSechna n, pro

kterd je definovano n!?

var f, n: integer;

begin;
write(’Zadej kladne cele cislo: ’);
readln(n);
f:=1;

n:=n - 1;
until n = 1;
write(’Faktorial daneho cisla je ’, f, ’.’);
readln;
end.

najde x™ pro kazdé redlné x a nezaporné celé n?

var n, op: integer;
X, m: real;

begin
write(’Zadej realne cislo, ktere chces mocnit: ’);
readln(x);
write(’Zadej kladne cele cislo-exponent: ’);
readln(n);
m := X;
op := 1;
repeat
m := m¥x;

until op = n;
write (n, ’-ta mocnina cisla ’, x:5:2, ’ je ’, m:10:2, ’.°);

readln;
end.

3. Napisté program, ktery rozhodne, zda je znak, ktery uzivatele zadal, ¢islice.

zadané hodnoty v obraceném potadi, tj. vypise a,,...a;.

. Neprisli jste na spravné feSeni piedchozi ulohy? Nevadi, nyni mate dalsi Ssanci! Opravdu nasledujici program

Napiste program, ktery piecte kladné celé ¢islo n, pak pfecte po fadé hodnoty ay,...a, a nakonec vypise



Domaci ukol

1.

Napiste program, ktery bude v cyklu ¢ist ze vstupu cela ¢&isla z intervalu 1 az 9, dokud uzivatel nezada —1.
Pak ¢teni skonc¢i a program vypiSe tabulku cetnosti zadanych ¢isel, tj. néco jako: Cislo 1 jsi zadal(a)
2krat, Cislo 2 jsi zadal(a) 8krat,...Cislo 9 jsi zadal(a) bkrat.

Tip: Definujte si jednorozmérné pole celych ¢isel, pole bude mit velikost 9. Jeho i-t4 slozka bude vyjadiovat,
kolikrat uzivatel nadal ¢islo . Na zacatku nastavte vsechny prvky pole na nulu. Poté ¢téte uzivatelem zadana
¢isla. Zada-li uzivatel ¢islo ¢, inkrementujte hodnotu v i-tém prvku pole o 1.

. Skaldrn{ soucin vektoru (a1, ...a,) a (b1,...by,) je ¢islo ay X by +. ..+ a, x b,. NapiSte program, ktery precte

kladné celé ¢islo n, které udava dimenzi pouzitych vektoru. Poté postupné precte hodnoty aq, ..., an,b1,... 0,
(v tomto poradi) a nakonec vypise skaldrn{ sou¢in. Pro jednoduchost predpoklidejte, ze n < 100.

Tip: Definujte si dvé pole o velikosti 100.

Trividlni trivialita: NapiSte program, ktery precte ze vstupu jedno libovolné celé ¢islo a pak jedno jednociferné
¢islo. Vréti ¢islo, které vznikne cifernym zietézenim dvou zadanych ¢isel. Tedy pro ¢isla 5323 a 7 vrati 53237,
pro ¢islo 852 a 9 vrati 8529.

Hornerovo schéma: Napiste program, ktery ¢te ¢islo znak po znaku a piectené ¢islo na zavér vypise.

Tip: Na zac¢atku ulozte do proménné cislo hodnotu 0. Pak ¢téte ve smyécce znaky tak dlouho, dokud jsou to
znaky &islicové. Po kazdém pieéteni &islice tuto &islici pieved'te na jeji ¢fselnou hodnotu a zietézte s hodnotou
proménné cislo, vysledek zretézeni ulozte do proménné cislo.

. Triviadlni trivialita: NapiSte program, ktery pfecte jedno celé ¢islo a rozlozi ho na posledni ¢islici a zbytek.

Pro ¢islo 3466 tedy vypiSe po fadé 6 a 346, pro ¢islo 221 vypiSe po fadé 1 a 22.

Napiste program, ktery pro zadané kladné celé ¢islo n vypiSe ¢islo, které ma stejné cifry jako n, ale v opacném
poradi. Pro 7233 tedy vypiSe 3327, pro 2007 vypise 7002.

Tip: Ze zadaného ¢isla ukousnéte posledni ¢islici a zietézte s ni konstruované vysledné &islo. Opakujte tak
dlouho, dokud je co kousat.

Napiste program, ktery precte meze intervalu, tj. ¢isla a a b, a spo¢ita plochu pod grafem funkce sin(5 cos x),
a to tak, ze interval (a, b) rozdéli na spoustu malych podintervalu a aproximuje celkovou plochu jako soucet
ploch obdelniki, které budou témito podintervaly a grafem vytyceny.



