
Programováńı I (PRM044) – Cvičeńı v laboratǒri 1

Obsah cvičeńı
• základy práce v prostřed́ı Free Pascal

• hrańı si s programem Želv́ı grafika

Př́ıklady
1. Z adresy http://ksvi.mff.cuni.cz/˜holan/ide.pdf si stáhněte stručnou učebnici práce s prostřed́ım Free Pascal.

Prostřed́ı si prostudujte a vyzkoušejte si práci s ńım na vlastńı k̊uži.

Opǐste tento prográmek, zkuste jej spustit, zkuste j́ım krokovat.

var cislo: integer;
begin
write(’Zadej cislo: ’);
readln(cislo);
if (cislo < 0) then
cislo := -cislo;
write(’Absolutni hodnota zadaneho cisla je ’);
writeln(cislo);
readln;

end.

2. Z adresy http://vyuka.pavel-rimsky.cz/programs/zgr.zip si stáhněte prográmek Želv́ı grafika.

3. Otevřte si dokumentaci, kde je i stručná učebnice programováńı v Želv́ı grafice. Projděte si ji a vyzkoušejte
některé z př́ıklad̊u.

Domáćı úkol
1. Máte-li k dispozici vlastńı poč́ıtač, stáhněte si z adresy http://www.freepascal.org/ prostřed́ı Free Pascal a

zkuste si jej nainstalovat. S př́ıpadnými problémy se co nejdř́ıve obrat’te na cvič́ıćıho.


