Programovani | (PRM044) — Cviceni €. 3

Obsah cviceni
(1) diskuse tiloh zadanych na minulém cviceni
(2) rozdily mezi matematickym a programatorskym chapanim nékterych pojmi
(3) ukézka algoritmu priichodu do sitky
(4) ukazka tfidicich algoritmi

(5) uvahy nad ¢asovou slozitosti algoritmt

Priklady

(1) Na zahrati: Je dan provéazek, jehoz délka je rovna délce rovniku. Tento provazek
prodlouzime o 1 metr a natdhneme jej po obvodu rovniku tak, aby byl ve vSech mistech
ve stejné vysce nad zemi. Jak vysoko nad zemi provazek bude?

(2) Hledéani nejkratsi cesty: Na Sachovnici na obrazku je umisténa figurka F. Na zacernéna
policka nesmime vstoupit. V kazdém kroku lze s figurkou tadhnout pouze po thlopiicce
o 1 pole. Najdéte nejkratsi cestu z policka F na policko K.
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(3) Jaky je rozdil mezi proménnou v matematice a proménnou v programovacich jazycich
typu Pascal?

(4) Vypiste, jak bude vypadat posloupnost (7, 5, 8, 4, 9, 0, 1, 5) béhem jednotlivych fazi
tfidéni algoritmem pfimého zatfidovani (insertsort).

(5) Pokuste se najit horni odhad poc¢tu porovnani pii t¥idéni posloupnosti algoritmem
insertsort (velikost dat = n).

(6) Vypiste, jak bude vypadat posloupnost (3, 7, 1, 4, 8) béhem jednotlivych fazi tfidéni
algoritmem bubblesort.

Domaci ukol

(1) Pokuste se najit horni odhad poc¢tu porovnani pii t¥idéni posloupnosti algoritmem
bubblesort (velikost dat = n).

(2) Z adresy http://www.ms.mff.cuni.cz/ rimsp3am/bp-small.zip si stdhnéte (nelegalni)
kopii Borland Pascalu verze 7. Spustte soubor bpw.exe. V menu zvolte polozku File/New.



Opiste nize uvedeny zdrojovy kéd. Program spustite pomoci polozky menu Run/Run.
Zkuste zdrojovy kéd néjak modifikovat (jinymi slovy, hrejte si).

uses crt;

var cislo: integer;

begin
write(’Zadej cislo: ’);
readln(cislo);
if (cislo < 0) then

cislo := -cislo;

write(’ Absolutni hodnota zadaneho cisla je *);
writeln(cislo);
readkey;

end.

(3) Kuil na Sachovnici tahne tak, Ze se posune o 2 pole jednim smérem (ne po diagonéle),
otoci se 0 90 stupnu a posune se o 1 pole druhym smérem. Tahne tedy dle pismene ,,L“.
Nejvyssi pocet moznych pozic, kam tahnout, je tedy 8. Najdéte nejkratsi cestu pro koné
z pozice F na pozici K. K nesmi vstoupit na zacernénd pole (to se netyka mezikroki —
tedy nekoncovych pozic onoho pomyslného ,L“).
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